Tell 2: Eigene Map erstellen

In diesem Teil zeige ich euch wie ihr eure Eigeap Brstellen konnt.

Schritt 1:

|hr geht in das Installatlonsverzelchnls des Ls15.
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Ihr findet im Ordner ,Sdk“einen weiteren Ordner whler ,modMapSDK*
heil3t,diesen kopiert ihr auf euren Desktop.

2.Schritt:

Ihr erstellt einen neuen Ordner auf eurem Desktog lbenennt ihn so wie die Map
spater heil3en soll. Ich habe mich erst mal fur ,MapV entschieden.

Nun offnet ihr das ,modMapSDK* und kopiert den Iitha

Diesen fugt ihr in euren ,myMap“Ordner ein.
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3.Schritt:

B} DVD-RW-Laufwerk (I

modMapSDK

v ¢ modMapSDK’ ichen P

Komprimierte GroBe  Kennwortg

paintnet Image

paintnet Image

[ !

meineMap

Freigeben  Ansicht

T b » meineMap chsuchen o

Favoriten Name Typ
B Deskiop
J+ Downloads

& Zuletzt besucht
& Heimnetzgruppe

& Dieser PC

& Bilder

Jy Desktop

Dokumente

Ja Downloads

& Musik

B Videos

& Lokaler Datentrager
DVD-RW-Laufwerk (I

@ Netzwerk

0 Elemente

17:59

82 05

Ihr geht in das Installationsverzeichnis des Ld26tt befindet sich ein ordner
namens ,data“. In diesem Ordner befindet sich ded@r ,maps”. Ihr 6ffnet die

,map01“ mit dem zuvor installierten G

maps
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4.Schritt:
Ihr auf ,File* und ,,export All with files®.

GIANTS Editor 64bit 6.0.3 - C:/Program Files (x86)/Landwirtschafts Simulator 2015/data/maps/map01.i3d
File | Edit Create View Window Help
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Exit
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Cube Map
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Ihr speichert ihn in eurem ,MyMap*“ Ordner im Ordngmap* unter ,map01 ab.
map01 deshalb da sie sonst nicht funktioniererdetin der ,sample mod map*
lua heil3t sie map0l1. Darauf gehen wir in einem aerldeil ein.

GIANTS Editor 64bit 6.0.3 - C:/Program Files (x86)/Landwirtschafts Simulator 2015/data/maps/map01.i3d
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Unten links steht nach dem abspeichern noch ,Expgtt Das liegt daran das er
die map und die dazugehdrigen Daten kopiert urelire map abspeichert.

Wenn unten links ,Ready* steht konnt ihr in sch&al3



Eure map ist bereit zum spielen. Ihr konnt siet jatzlen ,mods“Ordner verschiebd

und loslegen. Wenn ihr einen neuen Spielstand ghtiann findet ihr sie unter de
Namen ,SampleModMap

Wie ihr sie verandert, das erklare ich euch im rsieh teil.

Solltet ihr Fragen habe dan schreibt mir eine Maif Modhoste

Euer Obst Heini



